Sloj veze

Sloj veze se bavi prenosom blokova podataka, tzv. ramova, izmedu dva susedna ¢vora. Zaduzen je za:
e Formiranje ramova

Fizicko adresiranje

Upravljanje protokom

Kontrolu greSaka

Upravljanje pristupom medijumu

Formiranje ramova

Na otpremi dodaje paketu pristiglom iz sloja mreze, zaglavlje i rep, a na prijemu deli nestruktuirani
niz bitova koji stize sa medijuma na ramove.

Fizicko adresiranje
U zaglavlje rama unosi fizicku adresu predajnika i prijemnika.
Upravljanje protokom

Ako je brzina kojom prijemnik prihvata podatke manja od brzine kojom predajnik Salje podatke, sloj
veze aktivira mehanizam za upravljanje protokom kako bi se spreilo da brzi predajnik zagusi spori
peijemnik.

Kontrola greSaka

Pretvara fizicki sloj u pouzdani link tako S$to, pomocu informacije u repu rama, omogucava
otkrivanje i retransmitovanje ostecenih ili izgubljenih ramova i sprecava pojavu dupliranih ramova

Upravljanje pristupom medijumu

Kada je na istoj liniji povezano vise stanica (slucaj difutnih mreza) u posebnom podsloju sloja veze,
MAC podsloju, sloj veze odreduje koja stanica u kom trenutku ima pravo da emituje.

Sloja veze obavlja svoj zadatak tako Sto predajnik rastavlja ulazne podatke na ramove, sekvencijalno
(serijski) prenosi ove ramove i obraduje ramove potvrdivanja koje je prijemnik poslao nazad predajniku.
Posto fizicki sloj samo prihvata i prenosi mlaz bitova bez obzira na znacenje i strukturu, to sloj veze ima
zadatak da formira i prepoznaje granice rama. Sazeto receno, sloj veze se bavi prenosom ramova izmedu dva
susedna ¢vora.

Fizic¢ki sloj

U fizickom sloju se ram podataka koji stize iz sloja veze konvertuje u nestruktuiran niz bitova. Zbog toga se
fizicki sloj bavi mehani¢kim i elektriénim specifikacijama interfejsa i medijuma za prenos i definiSe
postupke i funkcije koje fizi¢ki uredaji i interfejsi moraju da obavljaju tokoom prenosa. Fizicki sloj je
zaduzen za:

e Definisanje karakteristika interfejsa izmedu uredaja (raunara) i medijuma za prenos
Definisanje vrste medijuma za prenos
Predstavljanje bitova pomocu elektri¢nih ili optickih signala
Odredivanje trajanja bita tj. brzine emitovanja
Vremensku sinhronizaciju tj. sinhronizaciju predajnika i prijemnika na nivou bita
Povezivanje uredaja sa medijumom
Definisanje smera prenosa (simpleks, poludupleks, dupleks)
Nacin umrezavanja racunara: da li se radi o topologiji u obliku magidtrale, zvezde, prstena ili svako
sa svakim



